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quando Gatsu, il Guerriero Nero, iniziò a muovere 

i primi passi editoriali in Italia. All'inizio 
l'accoglienza non fu quella che ci aspettavamo, forse 
perché le cupe storie di Kentaro Miura, giovanissimo 
talento nipponico, uscivano dagli schemi che 
eravamo soliti trovare nei manga pubblicati in quel 
lontano 1996. Forse perché le avventure di questo 
solitario cavaliere in lotta contro le entità maligne 
che incontra nel suo peregrinare di villaggio in 
villaggio erano così inquietanti e terribili da far 
tremare i polsi anche al lettore più disinvolto. 
Ma ben presto le vicende di Gatsu, ambientate 
in un Medioevo fantastico e suggestivo, sono 
diventate degli assoluti best seller. E il 
numero dei suoi affezionati lettori è 
salito a dismisura sino a portare 
BERSERK al vertice dei titoli Planet 
Manga più venduti. Un grande 
risultato che premia una delle saghe più 
intriganti e originali che il fumetto 
giapponese ci abbia regalato negli ultimi 
tempi. Ecco perché, esauriti i primi episodi, 
ormai recuperabili solo a prezzi da collezio- 
nismo, abbiamo deciso di offrire una seconda 
chance a tutti i lettori con questa riedizione ‘riveduta e corretta" dell'opera che ha reso Miura 
uno dei mangaka più amati del Sol Levante: nuove traduzioni e nuovi adattamenti in un 
formato identico all'originale. La troverete nelle edicole e nelle fumetterie ogni due mesi, in 
alternanza con gli episodi ancora inediti. Non lasciatevi sfuggire l'occasione! 
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PROSSIMAMENTE 


Un medico sfregiato e mutilato dietro cui si cela un'orribile 
tragedia. Un misterioso monile, il Bejelit, le cui proprietà il 
medico non è riuscito a scoprire, ma che Gatsu conosce assai 
bene. Un villaggio governato da un conte che, sotto l'influs- 
so malefico della grottesca reliquia, si è trasformato in un sa- 
dico mostro. Questi gli oscuri protagonisti di una lacerante 
lotta fra il bene e il male al centro della quale troveremo an- 
cora il Guerriero Nero e la sua immensa spada. Uno scontro 
senza esclusione di colpi la cui posta in gioco è il dominio sul 
genere umano da parte delle oscure forze demoniache cono- 
sciute con il nome di "Mano di Dio”. 
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4 MAGGIO 


WHITE DRAGON 2 
(MANGA STORIE 18) 

Una donna misteriosa entra 
in scena, Pailong è cattura- 
to dai suoi avversari e Ayaka 
si trova in grave pericolo. 
Ancora incredibili avventure 
nel manga di Shinji Wada e 
Yu Kinutani. 


AKIRA 10 

Cosa vuol dire possedere un 
potere capace di sprigionare 
un'energia pari a quella del 
Big Bang? Questo è ciò che si 
sta chiedendo Tetsuo, i cui 
poteri sono cresciuti al pun- 
to che è quasi impossibile 
controllarli. 


BERSERK 33 

I cavalieri dell'Ordine della 
Sacra Catena, inviati dalla 
Santa Sede e capitanati dal- 
la bella Farnese, hanno deci- 
so di catturare Gatsu con- 
vinti che sia un demone. 


CORTILI DEL CUORE 14 
Eccoci arrivati all'ultimo epi- 
sodio nel quale dovremo dire 
addio a Mikako, Tsutomu e 

a tutto il cast ideato da Ai 
Yazawa! Scoprite come va 


la carriera da stilista della no- ne 


stra eroina e il suo futuro nel 
mondo degli adulti! 


RG VEDA 14 
(MANGA DREAM 14) 


Artriva un personaggio che si 

rivelerà di fondamentale im- 

portanza nel corso della sto- 
i. Bonus speciale: il 


OUTLAW STARS 
(MANGA UNIVERSE 3) 
Entra finalmente in scena 
l'Outlaw Star, la fantastica 
astronave di Gene Starwind 
che dovrà affrontare un incre- 
dibile scontro a fuoco. Mistero 
e azione vi attendono nel 
manga di Takehiko Ito. 


PROTEGGI LA MIA TERRA 25 
solo per libreria 

Continua la parentesi dedica- 
ta al passato di Mokuren. La 
sua vita è esaminata con at- 
tenzione, fino al suo arrivo 
sulla base aliena. Saki Hiwa- 
tari tratteggia con cura e 
umanità uno dei personaggi 
più importanti della serie. 


DER MOND 

Il nuovo attesissimo illustra- 
tion book di Evangelion! Im- 
magini rare, poster mai visti 
in Italia, schizzi preparatori, 
tavole a colori in formato gi- 
gante su carta extralusso. 


11 MAGGIO 


SLAM DUNK 59 

Kaede Rukawa lascia a 
bocca aperta compagni e av- 
versari mentre Hanamichi 
Sakuragi attira l'attenzio- 
.. inmodo totalmente 
diverso! 


GEOBREEDERS 7 
(MANGA SUN 7) 


Vare l'aereo dirottato.dalla fa- 
lange più terroristica dei gat- 
ti-fantasma? E poi, che fine 
ha fatto Maya? Ancora una 


Riusciranno i nostri eroi a sal- 


(MANGA DARK 4) 
Goto e la sua organizzazione 
sono sotto attacco, Yumi è in 
fin di vita e Nobu deve ve- 
dersela con un nuovo, temi- 
bile avversario. Un nuovo nu- 
mero di Kazuaki Yanagi- 
sawa. ll terrore corre sul filo! 


LODOSS WAR 5 

(COLLANA JAPAN 15) 
Spark deve confrontarsi di- 
rettamente con Jiba, inten- 
zionato ad appropriarsi del 
bastone della vita. Un nuovo 
epico scontro a colpi di spa- 
da e di magia attende il 
donzello e la compagnia ai 
suoi ordini. 


LOST UNIVERSE 4 
(MANGA TOP 17) 
Vi attendiamo per un nuovo 
viaggio nello spazio, tra av- 


venturieri e criminali, tutti in” 


cerca di una misteriosa 
bambina con fantastici po- 
teri. Lo space-fantasy di 
Hajime Kanzaka e Shoko 
Yoshinaka. 


18 MAGGIO 


VAGABOND 2 
Proseguono le avventure di 
Miyamoto Musashi nel 
Giappone medievale, tratteg- 
giato con grande maestria da 
Takehiko Inoue. Un manga 
per gli appassionati di fumet- 
to e di cultura giapponese. 


BLAME 2 
(MANGA 2000 3) 


| Killy prosegue il suo viaggio 


sembrano essere soprav fo 


._ suti brandelli di ordine. 


Ma sarà proprio così? 
Fantascienza e atmosfere 
cupe by Tsutomu Nihei. . 


CACCIATORI DI ELFI 5 
(MANGA LEGEND 11) 
I nostri eroi sono nei pasticci 
e saranno costretti a con- 
frontarsi con l'intera banda 
di Max. Azione e risate a non 
finire nel quinto numero del 
manga più divertente del- 
l'anno! 


YUGO 6 

(COLLANA PLANET 6) 
Yugo è riuscito a incontrare 
il capo dei Dacoit ma ora do- 
vrà trovare un modo per ef- 
fettuare lo scambio tra l'o- 
staggio e il riscatto senza ve- 
nire scoperto dall'esercito 
pakistano, pronto a tutto pur 
di impedire le trattative. 


SPRIGGAN 1 

(PLANET MANGA 21) 

Dal film di animazione il 
manga fantascientifico di 
Hiroshi Takashige e Ryoji 
Minagawa. Sono stati ritro- 
vati i resti della mitica Arca 
di Noè, ma mentre gli scien- 
ziati cercano di entrarvi mi- 
steriose forze li attaccano. .. 


25 MAGGIO 


SLAM DUNK 60 

Lo Shohoku sta recuperan- 
do lo svantaggio che lo se- 
para dal Sannoh Kogyo, 
ma improvvisamente Ha- 
namichi snai si a 
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SONO PASSATI POCO PIÙ DI TRE ANNI E MEZZO DA QUANDO GATSU, IL CAVALIERE NERO, | 
INIZIÒ A MUOVERE I PRIMI PASSI EDITORIALI IN ITALIA, CONQUISTANDO LENTAMENTE IL CUORE 
DEI LETTORI E DIVENTANDO LA SERIE MANGA DI CULTO DI QUESTO PASSAGGIO DI MILLENNIO. 

LE CUPE STORIE DI KENTARO MIURA, AMBIENTATE IN UN MEDIOEVO FANTASTICO, GOTICO, | 

IMPIETOSO E IPNOTICAMENTE SUGGESTIVO, SONO DIVENTATE OGGI DEGLI ASSOLUTI BEST SELLER. | 


ESAURITI | PRIMI EPISODI, ORMAI RECUPERABILI SOLO A PREZZI DA COLLEZIONISMO, | 
ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE: 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE | 

NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. | 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 
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